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1. Etiqueta Bienvenida

La seccidn principal de la asignatura, segun lo establecido en el Manual de Disefio Grafico
de UAGRM Virtual, se enfoca en presentar al usuario los elementos iniciales del curso de

manera clara y jerarquica.
1.1. Ubicacidn y visualizacién de la etiqueta de bienvenida

En el entorno de las aulas virtuales de UAGRM Virtual, la etiqueta principal de bienvenida
del docente se ha disefiado para ser un punto focal inmediato de informacion vy
presentaciéon. Tal como se observa en la imagen proporcionada, esta seccion esta

estratégicamente ubicada para captar la atencion del usuario al ingresar al aula.

Miscellaneous

Guia Docente prueba2025

Curso Configuracién Participantes Calificaciones Informes Mas v

Bienvenidos, recuerden que pueden revisar los datos del docente en esta sec

3 BIENVENIDA DEL DOCENTE

|=) Avisos Finalizacién v

La disposicion y el disefio cromatico de esta etiqueta de bienvenida buscan no solo

identificar al responsable del contenido, sino también establecer un tono acogedor y

9&9,3’1{' Pagina Principal Area personal  Mis cursos P .v Modo de edicion

3 BIENVENIDA DEL DOCENTE

Mauricio Daniel Irigoyen Martinez

Iniciamos la gestion 2025 con mejoras en nuestra plataforma virtual. En este curso destinado para la comunidad docente de la UAGRM se detallan todos los recursos que

necesita conocer para desarrollar una exitosa experiencia de enseianza-aprendizaje. En la carta descriptiva encontraré el detalle de contenido del curso.
[E avisos Finalizacién -
profesional desde el primer contacto del estudiante con el aula virtual. ..
._-'

UAGRM
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1.2. Elementos de la etiqueta de bienvenida

Foto del autor

Nombre completo
'e; P '

Mauricio Daniel Irigoyen Martinez

Iniciamos la gestion 2025 con mejoras en nuestra plataforma virtual. En este curso destinado para la comunidad docente de la UAGRM se detallan todos los recursos que

necesita conocer para desarrollar una exitosa experiencia de ensefianza-aprendizaje. En |a carta descriptiva encontrara el detalle de contenido del curso

Mensaje de bienvenida

Elementos de la etiqueta: La "etiqueta principal" o seccion de bienvenida del docente se
sitla en un area destacada de la interfaz del curso. Visualmente, se presenta como un
blogue de informacién que incluye la fotografia del docente y su nombre completo, resaltado
con un fondo de color sélido y contrastante para distinguirlo del resto del contenido. Esta
eleccion de color y la tipografia en blanco para el nombre aseguran una legibilidad éptima

y una alta jerarquia visual.

Mensaje de Bienvenida Directo: Debajo del nombre del docente, se despliega un mensaje
de bienvenida que contextualiza el curso y ofrece una primera interaccién con los
estudiantes. Este texto se presenta con una tipografia clara y un tamafio adecuado para su
lectura, manteniendo un equilibrio en el espacio blanco que rodea el texto para evitar la

saturacion visual.

1.3. Tamano de la etiqueta de bienvenida

Para mantener la coherencia y la calidad visual en todas las aulas virtuales, se debe

respetar un tamano especifico para la etiqueta principal:

e Ancho: 900 pixeles.
e Alto: 150 pixeles.
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El cumplimiento de estas dimensiones garantiza que la etiqueta se integre correctamente
en la interfaz, sin distorsiones ni cortes, y que la informacion que contiene sea legible y

estéticamente agradable para todos los usuarios.

900 px

Mauricio Daniel Irigoyen Martinez

150 px

25 con mejoras en nuestra plataforma virtual. En este curso destinado para la comunidad docente de la UAGRM se detallan todos los recurses que

vCiamos la gestion 20

necesita conocer para desarrollar una exitosa experiencia de ensefanza-aprendizaje. En la canta descriptiva enconltrara €l detalle de contenido del curso.

1.4. Colores corporativos de la etiqueta de bienvenida

El color principal para utilizar es un azul oscuro, que es el tono representativo de la
Universidad Autonoma Gabriel René Moreno. Este color se debe

aplicar en la parte superior de la etiqueta, estableciendo de

inmediato la identidad institucional.

Para asegurar la consistencia cromatica, se ha especificado el

cédigo hexadecimal exacto para este azul: #023273.

#023273

El color de la etiqueta es representativo de cada carrera teniendo

hasta la presente gestion 3 carreras en produccién con los siguientes colores:

a. Contaduria Publica

El color representativo para la carrera de contaduria publica es
un verde, para asegurar la consistencia cromatica, se ha
especificado el cddigo hexadecimal exacto para este verde:

#2E9F1F.

#2EOF1F
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b. Derecho

El color representativo para la carrera de derecho es el rojo,
para asegurar la consistencia cromatica, se ha especificado el

codigo hexadecimal exacto para este rojo: #£52620.

#E52620

c. ingenieria Informatica

El colore representativo para la carrera de Ing. informatica es
el amarillo, para asegurar la consistencia cromatica, se ha
especificado el codigo hexadecimal exacto para este amarillo:
#F2E500.

@ #r2e500 A

1.5. Tipografia de la etiqueta de bienvenida

Es una tipografia humanista sans-serif conocida por su gran legibilidad en cualquier
tamano y pantalla. Su disefio neutro y abierto la hace extremadamente versatil, ideal para

interfaces de usuario y textos extensos, contribuyendo a una lectura comoda y eficiente.

Open Sans Open Sans light
Abcdefghijkimnopqrstuvwxyz abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIIKLMNNOPQRSTUVWXYZ
123456789 0123456789

Se describe como una tipografia neo-grotesca con una estructura geométrica, pero con
curvas amigables y fluidas. Fue disefiada especificamente por Google para el sistema
Android y se adapta bien tanto a titulos como a cuerpos de texto, ofreciendo una apariencia

moderna y adaptable a diversos dispositivos.
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Roboto Roboto condensed
abcdefghijklmniiopgrstuvwxyz abcdefghijkimniopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
0123456789 YZ 0123456789

QR general con el tipo de letra Roboto accesible para

personal.
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2. Curriculum Vitae

El Curriculum Vitae (CV) es un documento formal y estructurado que resume de manera
concisa la trayectoria académica, profesional y personal de un individuo. Su propésito
principal es presentar las habilidades, experiencias, conocimientos y logros relevantes de
una persona, generalmente con el fin de postularse a una oportunidad laboral, académica

o de investigacion.

Nombre del Docente FOTO

Especialidad...... !

Rellenar Solo 1 hoja Colocar Correo electronico.,

Datos Personales:

0 e
Ubicacién: ...............

Celular: (opcional)

Formacién profesional

Colocar informacion..................

Experiencia

Colocar informacion.....................

Cursos
Colocar informacion....................

Talleres

Colocar informacion........................

Para editar este documento: ver manual del disefio gréfico




2.1. Elementos del CV

Un CV tipicamente incluye secciones como:

¢ Informacioén del Docente

e Datos Personales

e Formacion profesional

e Experiencias

e Cursos

e Talleres
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La hoja de vida disefiada para el aula es la primera carta de presentacién que el docente

muestra y debe entenderse como la representacion de la imagen personal con todos los

elementos correspondientes y necesarios.

2.2, Tamaio del CV

El Curriculum vitae se debe ajustar a un tamafio de 21.59cm de ancho y 27.94cm de alto.

27.94cm

21.592cm

Nombredel Docente

Especialidad

Colocar Correo electronico.

Datos Personales:
Fecha de nacimiento:
Cl:

Ubicacién:

Celular: (opcional)

Formacién profesional

Colocar informacién

Experiencia

Colocar informacién

Cursos
Colocar informacion

Talleres

Colocar informacién

Para editar este documento: ver manual del disefio grifico



Departamento de Educacion a Distanda y Tecnologia Educativa

23. Ubicacién y visualizacién del CV

En el modelo actualizado de UAGRM Virtual, la informacion relativa al Curriculum Vitae
(CV) del autor del contenido o docente no se encuentra directamente accesible desde la
informacién general del instructor en la portada, sino que ha sido estratégicamente
integrada dentro de la "Carpeta Pedagodgica". Esta reorganizacién tiene como objetivo

centralizar la documentaciéon fundamental del curso.

E Avisos Finalizacién v

M Carpeta pedagdgica Finalizacién v
@ Nodisponible hasta que: La actividad Avisos esté marcada como realizada

22 Unirse al chat grupal Finalizacién

@ Nodisponible hasta que: La actividad Carpeta pedagégica esté marcada como realizada

@ Video de Presentacion Finalizacién ~

@ Nodisponible hasta que: La actividad Unirse al chat grupal esté marcada como realizada

Tal como se ilustra en la imagen, para acceder al CV del autor, el usuario debe primero
navegar a la "Carpeta Pedagdgica". Una vez dentro de este recurso, se presenta una "Tabla
de contenidos" en el lateral derecho de la pantalla, que organiza la informacion clave de la
asignatura. El Curriculum Vitae del autor se encuentra especificamente listado como el
punto nimero 6: "6. Curriculum vitae del Autor" dentro de esta tabla de contenidos. Esta

posicion numérica y clara asegura que el usuario pueda localizarlo de manera intuitiva.

‘( 6. Curriculum vitae del Autor N

Tabla de contenidos

1. Datos generales de la asignatura

2. Contenido de la Asignatura

3. Guia de aprendizaje

4. Carta Descriptiva: Gufa docente 2025
5. Evaluaciones

Nomb re del Docente FOTO 6. Curriculum vitae del Autor

7. Cronograma: Gufa docente 2025
Especialidad...... !

Rellenar Solo 1 hoja Colocar Correo electronico.

Datos Personales: A
Fecha de nacimiento:.......... :
Clizsnan "
Ubicacién: ..............

Celular: (opcional)

UAGRM
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24, Colores del CV

Dentro de las directrices del Manual de Disefio Gréfico para las aulas de UAGRM Virtual,
se establecen pautas claras para la presentacién visual del Curriculum Vitae (CV) del autor,

garantizando una estética limpia y profesional.
a. Diseno del fondo

Para el disefio del CV, se ha determinado que el color blanco sera utilizado como fondo
principal. Esta eleccion cromatica busca ofrecer una base neutra y de alta legibilidad para

la informacion textual y grafica del curriculum.

Cadigo: #FFFFFF

b. Elementos internos

e Recuadro Superior: Para la seccion superior del CV, que generalmente contiene la
fotografia y el nombre del autor, se ha definido el uso de un recuadro con un color
plomo medio oscuro. Este tono proporciona un contraste adecuado que resalta los

datos principales del perfil y establece una cabecera visualmente diferenciada.

Codigo: #666666

#666666

e Lineas Divisorias: Para organizar el contenido en columnas y secciones dentro del
CV, se emplearan lineas divisoras. El color asignado a estas lineas sera un rojo

suave. Este detalle cromatico no solo ayuda a segmentar visualmente la
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informacion, facilitando la lectura, sino que también afiade un toque distintivo sin ser

intrusivo.

Cadigo: #D86565

Qr general con el elemento editable de la etiqueta principal,

unicamente para el personal.

UAGRM
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3. Mapa de Inicio

Este elemento visual constituye una representacion grafica fundamental del proceso de
ensefianza y aprendizaje dentro de las aulas virtuales de UAGRM Virtual. Su disefio esta
concebido para guiar al estudiante en la comprension de la estructura de la materia,

utilizando figuras, lineas y flechas que caracterizan el modelo adoptado.

Progreso general % 69’
1
. ) pogrn (63) E o (40) E pogreso (&) ]
5 X s P~
ﬂ nidad 1: Organizacion Unidad 2: Unidad 3: Recursos a \—

el PIoLesO de Procedimientos para la gestionar en un aula
e oty gestion del aula virtual. virtual.
prendizaje
Cierre °
VF S
v __,
=

Al dar clic en Inicio, aparecera una ventana donde mostrara el mapa de inicio junto con sus

datos correspondientes del aula.

Inicio Y
G ED RS )
Inicio B ecciones
Cierre
— A <

l

20 No Primer parcial

- . Autoevaluacic')n
7= Lectura

= Cuestionario

diagnéstico o @ |
| Chat Segundo
o m Retos Grupal parcial
! l P

>de

w11 p B

Completar
actividades |  unidad |
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3.1. Elementos y Estructura Visual del Mapa

El mapa se organiza en torno a tres columnas principales, cada una representando una

fase clave del curso, disefiadas con un estilo que evoca la contencion de informacion.
e Seccion de Inicio: Representa el punto de partida del curso.
e Seccion de Unidades: Abarca el desarrollo del contenido tematico.
o Seccion de Cierre: Corresponde a la fase de evaluaciones finales y conclusion.

Los elementos graficos utilizados para la composicion de este disefio incluyen rectangulos
con esquinas suavizadas para cada seccidn, y en su interior, se emplean elementos
geomeétricos distintivos para representar cada tipo de contenido o actividad. Este uso de

formas y lineas suaves contribuye a una interfaz amigable y facil de interpretar.
3.2, Dimensiones del Mapa de Organizacién

Para garantizar una visualizacion optima y consistente en la plataforma, el mapa de
organizacién del proceso de ensefianza y aprendizaje debe ajustarse a las siguientes

dimensiones:
e Ancho: 900 pixeles.

e Alto: 600 pixeles.

900 px.
femeprrstersfoesbosscrssstresfinstoraforeis fermteemrectrserasstersfionsesinfoeeiroserrsotassfnsstemafoect e
- \’\
Unidades )
- - j./)
) )
/ ELeccién S _
ELec‘ura ‘Autoevaluacién i Primer parcial
" Cuestionario ». ! Segundo
' diagnéstico 2 ® = parcial
X1 ! Chat l
o = Grupal =
o 80 |5 Retos 4 Examen Final
3 ! ‘
2l !
Unidad | | h ‘ { i Fin m :
11k J 1 L 1} Proyecto Final
Completar l;"
actividades
Unidad | /l
{m Unicad il
@ Unidad
Videoconferencia
-
n L]
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3.3. Diseiio de Fondo del Mapa

La paleta de colores para el fondo del mapa esta cuidadosamente seleccionada para
proporcionar claridad y contraste sin saturar la vista.

e Se utilizan dos tonos de blanco para el fondo:

Un blanco puro (Codigo #FFFFFF) para el area principal del fondo.

Un tono ligeramente distinto de blanco (Cédigo #F1F0F1),
utilizado especificamente para el fondo de los recuadros que
contienen la informacion de las secciones, lo que afiade una sutil

profundidad visual.

3.4. Elementos Internos y Colorimetria

Los colores de los elementos internos del mapa estan definidos para destacar la jerarquia

y la identidad institucional:

o Titulos de Seccion: Para los titulos principales del mapa (Inicio, Unidades, Cierre),

se emplean los colores representativos de la UAGRM y del departamento

DEDTE:

o Azul (Cédigo #142843)

s = O

#142843
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sino que también refuerza la identidad de la institucion y del

departamento.

UAGRM
o Naranja (Cédigo #F47527) Esta combinacion cromatica no
’U solo guia visualmente al usuario a través de las fases del curso,

\ #FA7527

e Bordes de Subtitulos/Recuadros Internos: Los bordes de
los recuadros que engloban los elementos internos de cada
fase del mapa (ej. "Lectura", "Cuestionario diagndstico") se
presentan en un color celeste (Cédigo #A2C5EA). Este tono
mas suave distingue los componentes individuales sin restar

protagonismo a los titulos principales.
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3.5. Tipografia del mapa de inicio
La tipografia Open Sans es una tipografia humanista sans-serif ampliamente utilizada en el

disefio web debido a su alta legibilidad en pantallas y tamafios pequefios, sera utilizada

para los titulos de la etiqueta principal.

Open Sans Open Sans light
Abcdefghijkimnopgrstuvwxyz abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
123456789 0123456789

La tipografia Roboto es la fuente oficial de Gob.pe y esta orientada a la facil lectura, sera

utilizada para los subtitulos de la etiqueta principal.

Roboto Roboto condensed
abcdefghijkimnfopgrstuvwxyz abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
0123456789 YZ 0123456789

QR general con el tipo de letra Open Sans accesible para personal.

QR general con el tipo de letra Roboto accesible para personal.
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4. Mapa Mental

El Mapa mental utilizando el recurso de "Learning Map" es una representacion visual y
dindmica de la estructura de cada unidad, disefiado como un mapa mental para facilitar la
comprension y el seguimiento del progreso académico. Este recurso centralizado organiza
los componentes clave de la unidad de manera légica y secuencial. En él, se visualizan las
lecciones que componen el desarrollo de la materia, asi como las actividades de evaluacién
formativa y sumativa, incluyendo las autoevaluaciones y los retos o tareas. Ademas, integra
los espacios de interaccion social, como los foros de debate, conectando todos los
elementos en una sola vista para que el estudiante pueda planificar su recorrido de
aprendizaje de forma clara y efectiva. Esta herramienta no solo informa sobre los
contenidos, sino que también establece las relaciones entre ellos, optimizando la gestion

del tiempo y el enfoque en los objetivos de la unidad.

Unidad 2: Procedimientos para la gestion del aula virtual. S x

OLeccién 2.1 Desarrollo de la materia.

Wiy,

Foro: Debate de la unidad 2

4.1. Integrar Learning Map en Unidades

La incorporacién del "Learning Map" en una unidad es un proceso sencillo que requiere los

siguientes pasos:

1. Activar el modo de ediciéon: Para poder afadir o modificar recursos en la
plataforma, es fundamental activar el modo de edicion.

Este suele encontrarse en la parte superior del aula [EkaReE=eldll ®

virtual.



2. Acceder a la unidad deseada: Una vez activado el modo de edicién, se debe

Departamento de Educacion a Distanda y Tecnologia Educativa

navegar hasta la unidad especifica en la que se desea integrar el mapa.

3. Anadir un nuevo recurso: Dentro de la unidad, se busca y se hace clic en la opcién

de "anadir una actividad o un recurso". Esto desplegara un menu con todas las

herramientas disponibles.

+ Afadir una actividad o un recurso

4. Seleccionar el recurso "Learning Map": En el listado de recursos, se debe

localizar y seleccionar "Learning Map".

Afadir una actividad o un recurso

‘ Buscar

Todos Actividades Recursos Recomendado

e a
Anotacion PDF Asistencia Base de datos
v @ w 0 W @
T
Contenido
Consulta interactivo Cuestionario
w @ w @ w @
= >
Foro Glosario H5P
vt @ w @ w @
®

Organizador Paquete SCORM Programador

b

BigBlueButton
w 0

0
[ (=]
Eleccion de
grupo
w @

VPL

[
Laboratorio
virtual de...

w 0
—
oo
~

Taller

(R (@
Certificado del
curso Chat
w O v 0
Encuestas
Encuesta predefinidas
w @ w @
Learning map Leccion
w @ w @
(D K
Tarea Wiki

5. Configurar el mapa: Una vez seleccionado, el recurso se afiadira a la unidad. A

partir de este momento, se puede acceder a su configuracion para editar su

contenido, afadiendo las lecciones, autoevaluaciones, retos, foros y otros

elementos que se deseen representar visualmente, tal como se muestra en el mapa

mental de ejemplo.

UAGRM



Este

Nuevo Learning map

v General
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Expanir todo

Leaming map name [ -]

Descripcion

Learning map

Muestra Iz descripcion en la pagina del curso @

How to use the editor | How to use leamning maps

) Places [ visited ] Paths — o

procedimiento permite a los educadores crear y personalizar un mapa de aprendizaje visual

para cada unidad, ofreciendo a los estudiantes una guia clara y estructurada del contenido.

4.2,

configuracion y ediciéon de Learning map

Una vez afadido el recurso, el siguiente paso es la configuracién y el diseno del mapa

mental para la unidad. Este proceso se divide en la personalizacion general y la

construccion de los puntos de aprendizaje.

1. Personalizacion del Mapa:

Titulo: Se debe asignar un titulo claro al mapa, por ejemplo, "Mapa Unidad X", para

identificarlo facilmente.

Nuevo Learning map

v General

Learning map name

Descripcion

Expandir todo

[N ~] | Mapa Unidad 2

B v Av B I E E & E ®& R fv

Muestra |a descripcion en la pagina del curso @
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Fondo (Background): Se puede subir una imagen de fondo para el mapa,
utilizando formatos comunes para la web como .gif, .jpeg, .jpg, .png, .svg 0. svgz, lo

que permite personalizar la apariencia visual.

Background image [ -] Tamafio maximo de archivo: 512 MB, nimero maximo de archivos: 1

& 8 =
W Archivos

copia fondo

Tipos de archivo aceptados

Formatos de imagen usados para web .gif jpe jpeg jpg .png svg .svgz

Configuracién Avanzada: Para armar el mapa, se accede a la configuracion
avanzada a través del icono de engranaje (como se muestra en la imagen). En este
menu, se recomienda seleccionar todas las opciones de visualizacion, excepto las
dos primeras (Hide paths y Hide stroke for places). Esto asegura que el mapa sea

interactivo y muestre todos los elementos de forma clara.

; = =
Advanced settings X
Hide paths e U
Hide stroke for places e U
Checkmark for visited places (2]
Pulse animation for unvisited @

places
Hover animation for places (2]
Show all paths and places (=]
Show activity names (2]
Reveal map with places (=]
Highlight way (2]

y
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2. Construccion y Vinculacién de los Puntos:

e Creacion de Puntos: Para afiadir un nuevo punto en el mapa, se hace doble clic

sobre el fondo. Esto creara un punto que puede ser arrastrado a la posicion

Learning map [~] Places [ | Visited ] Paths 1 ‘ ¢

Show map on course page @

O Show backlinks an course madule pages @

deseada.

o Edicion de Puntos: Al hacer clic derecho sobre un punto, aparecera el menu "Edit
place" (como se ve en la imagen). Aqui, se selecciona la actividad o recurso del

curso que se vinculara a este punto.
o El primer punto del mapa siempre debe ser marcado como Starting place.

o Los puntos siguientes seran marcados como Target place.

Learning map [-] Places [ | ‘ ‘ Visited || | Paths | °

Edit place

Actividad

Starting place
Target place

Show map on course page @

Show backlinks on course module pages @

e Vinculacion de Puntos: Para crear la ruta de aprendizaje, se hace clic una vez en

un punto de origen y luego en el siguiente punto de destino. Una linea blanca

T 23
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aparecera automaticamente, uniendo ambos puntos. Esta linea puede ser
seleccionada y modificada al gusto para ajustar su apariencia. Si se hace doble clic
en un punto o en una linea de conexion, estos se eliminaran.

Learning map (-] Places i Visited i ‘ Paths . a

? Leccién 2.1 Desarrollo de ...

Leccién 2.2 Actividades a ...

Show map on course page @

O Show backlinks on course module pages @

3. Organizacion de la Estructura:

La organizacion visual del mapa debe seguir una secuencia logica:
1. Primero se deben colocar y vincular las lecciones de la unidad.
2. A continuacion, se ubican las autoevaluaciones.
3. Después, se afaden los retos o tareas.

4. Finalmente, los foros se colocan al final, pero se recomienda que no estén
vinculados a ningun otro punto, ya que suelen ser espacios de discusion que

complementan el recorrido principal.

Unidad 2: Procedimientos para la gestion del aula virtual. S x

O Leccién 2.1 Desarrollo de la materia.
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Este proceso de configuracion permite crear un mapa de aprendizaje detallado y

visualmente atractivo que sirve como una guia clara para el estudiante.




Departamento de Educacion a Distanda y Tecnologia Educativa

UAGRM

5. Resumen Grafico de las Unidades

El resumen grafico es una representacion grafica espontanea de pensamientos que se
ramifica desde un concepto central, disefiada para ser una herramienta didactica
fundamental en cada unidad de las aulas virtuales de UAGRM Virtual. Su organizacién
visual fomenta la tormenta de ideas, la toma de notas efectiva, una mayor retencién de

informacion y una presentacion clara de los contenidos.

Idea Secundaria &% i
Q 0 Idea Secundaria

@!dea Terciaria

Idea Secundaria [&51 (‘é' Idea Secundaria @dea Terciaria

Idea Primaria Idea Primaria

@dea Terciaria

%= ldeaSecundaria

Idea Secundaria ‘

Idea central

Idea Secundaria [§=

\fg/ Idea Secundaria

Idea Primaria "= Idea Primaria

Idea Secundaria ‘_é, (-é» Idea Secundaria
Idea Secundaria & 55 Idea Secundaria
@ genially
5.1. Elementos y Estructura Visual del resumen grafico

El disefio del resumen grafico se basa en una composicion que favorece la claridad y la

dinamica interactiva:

e Formas Circulares: Para la composicion visual, se utilizan formas circulares para

representar los conceptos y nodos principales.

e Iconos en Ideas Secundarias: Se emplean iconos para las ideas secundarias, lo
que facilita la identificacion visual rapida de los subtemas y afade un elemento

grafico distintivo.

e Interactividad con ldeas Terciarias: Las ideas terciarias aparecen de forma
dinamica; se visualizan como una ventana emergente al dar clic en la idea
secundaria correspondiente. Esta funcionalidad busca hacer el mapa mental mas

interactivo y menos saturado visualmente.
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La elaboracion de cada mapa mental debe seguir una estructura jerarquica clara:

o Idea Central: El concepto principal de la unidad.

o Ideas Principales: Se sugiere un minimo de 3 y un maximo de 8 ideas principales,

ramificandose desde el centro.

e Ideas Secundarias: Cada idea principal debe tener un maximo de 5 ideas
secundarias para evitar la sobrecarga de la imagen y asegurar la legibilidad para el

estudiante.
5.2. Dimensiones del resumen grafico

Para garantizar la uniformidad y la correcta integracién visual en la plataforma, el tamafio

del mapa mental debe ajustarse a las siguientes especificaciones:
e Ancho: 900 pixeles.

e Alto: 400 pixeles.

900 px

Idea Secundaria Q \f@ Idea Secundaria

Idea Secundaria &= (.é. Idea Secundaria
Idea Primaria Idea Primaria

%= Idea Secundaria

Idea Secundaria ‘

Idea central

Idea Secundaria  f&=

@4 Idea Secundaria

4. y . .
9 Idea Primaria

Idea Primaria
Idea Secundaria *é, eé Idea Secundaria
@ Idea Secundaria @ %51 Idea Secundaria
genially
5.3. Colores del resumen grafico

UAGRM
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La paleta de colores del mapa mental esta disefiada para diferenciar jerarquias y resaltar

la informacion.

eFondo:

Se utiliza un color gris claro como fondo general del mapa mental.
Para el fondo de las ideas primarias, se emplea un color blanco
(Codigo #FFFFFF), el cual esta destinado a resaltar la idea central o

principal.

El texto también menciona un segundo tono de blanco (Cddigo
#F1FOF1), que podria usarse en otros elementos de fondo sutiles

dentro del mapa para afadir profundidad.

e Colores Internos: Para los elementos internos, como las ramificaciones y los
nodos, se utilizan diversas tonalidades de azul y celeste, que se alinean con la

identidad cromatica de la universidad:

o Codigo#ssaraz

o Cédigo #94cff1

Estos colores contribuyen a una visualizacion armoniosa y distintiva de las ideas y sus

relaciones.

5.4. Ubicacioén y Visualizacién del resumen grafico
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La accesibilidad esta definida para integrarse de forma légica en el flujo de estudio de cada

unidad:

e Ubicacién: El mapa mental se encuentra dentro de cada unidad del aula virtual.

'! o E Progreso % @ E Progreso % Aa E

Unidad 1: Organizacion Unidad 2:
del proceso de i
ensefianza y

e gestion del aula virtual. virtual.
aprendizaje.

®

e )
J;I
v

S’
Progreso % AD Videoconferencias °

2\
Unidad 3: Recursos a | @ I

Procedimientos para la gestionar en un aula

e Acceso en Lecciones: Al entrar a una unidad, el mapa se localiza especificamente

en la ultima leccidn, en la altima pagina al finalizar dicha leccion. Esta ubicacion

estratégica asegura que el estudiante consulte el resumen visual una vez que ha

recorrido todo el contenido de la leccidn, facilitando la sintesis y el repaso final.

Resumen grafico de la unidad 1

Actividad sincrénica Q

Recursos Sincrénicos P " "
& Inicio de Planificacién

Materia Didactica

Enlaces para Encuentros ‘_é,

Organizacién
del proceso de
ensehanzay

Retroalimentacion Inmediata - aprendizaje

Entorno
Virtual
Funcional

Aplicacién Seglin Carta

Descriptiva Evaluaciones

Formativas

Uso de Criterios Definidos @

@ Actualizacién de Contenido

t5 Disefio del Cronograma

Uso de la Carpeta
Pedagodgica

&

55 Verificacion del Acceso

&%,  Confirmacion de
¢/ ' Visibilidad

fZ5 Revisién del Formato

UAGRM
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5.5. Tipografia del resumen grafico

La tipografia Open Sans es una tipografia humanista sans-serif ampliamente utilizada en el
disefio web debido a su alta legibilidad en pantallas y tamafios pequefios, sera utilizada

para los titulos de la etiqueta principal.

Open Sans Open Sans light
Abcdefghijkimnopgrstuvwxyz abcdefghijklmniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
123456789 0123456789

La tipografia Roboto es la fuente oficial de Gob.pe y esta orientada a la facil lectura, sera
utilizada para los subtitulos de la etiqueta principal.

Roboto Roboto condensed
abcdefghijkimnfiopgrstuvwxyz abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
0123456789 YZ 0123456789

Qr general con el elemento editable del mapa mental para uso de las unidades,
Uunicamente para el personal.
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5. Mapa de ponderaciones

El mapa de ponderacién es una herramienta esencial en el proceso educativo de UAGRM
Virtual, disefiada para proporcionar a los estudiantes una guia clara y transparente sobre
como se evaluaran las actividades durante la gestién académica. Este mapa comunica el
valor especifico de cada componente evaluativo, lo que facilita una planificacién vy

organizacion efectiva de los esfuerzos del estudiante.

5.1. Elementos y Estructura Visual del Mapa de Ponderacion

El disefio del mapa de ponderacion esta estructurado visualmente para presentar la

informacion de manera organizada y comprensible.

CALIFICACION

ACTIVIDAD

Primer Parcial -1

Segundo Parcial ' m-mw-v

|
Examen Final Todas

[

Proyecto Final ' ks

Tareas |

e Columnas Clave: Se compone de tres columnas principales:

§

o Actividad: Detalla las tareas o evaluaciones especificas.
o Unidades: Indica a qué unidades tematicas corresponde cada actividad.

o Calificaciéon: Muestra el valor o peso de cada actividad en la nota final.

T 31
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o Diseino de Flechas para Notas: Las columnas estan disefiadas con un estilo que
evoca flechas para notas, lo que sugiere una progresiéon y relaciéon entre los

elementos y sus valores.

e Componentes Graficos: Para la composicion de su disefio, se emplean
rectangulos con esquinas suavizadas y formas circulares, que contribuyen a una

estética moderna y amigable.

5.2. Dimensiones del Mapa de Ponderacién

Para asegurar una visualizacion adecuada y uniforme en la plataforma, el tamafio del mapa

de ponderacién debe ajustarse a las siguientes especificaciones:
e Ancho: 900 pixeles.

e Alto: Se establece un rango flexible de 600 a 12000 pixeles, permitiendo
adaptabilidad segun la cantidad de actividades a ponderar sin comprometer la

Iegibilidad. 900 px.

CALIFICACION

ACTIVIDAD

Primer Parcial 1-11

Segundo Parcial ' n-1wv-v ‘

Todas

§

Examen Final

Proyecto Final ‘ Todas
Tareas :
= 1np

600 a 1200 px
—
h_
r

[
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5.3. Colores del Mapa de Ponderacién

La paleta de colores del mapa de ponderacion esta disefiada para ser coherente con la

identidad visual de UAGRM Virtual, utilizando degradados y tonos especificos.

o Diseno de Fondo: Para el fondo del mapa, se utiliza un degradado entre el color
celeste y azul. Esto crea una profundidad visual y un contraste suave. Los cédigos

de color especificos para este degradado son #006EB3 y #24B9FF.

o Elementos Internos: Para los elementos internos que representan las actividades
o sus calificaciones, se utilizan los codigos de color #ED1C24 y #FF5B56. Estos

tonos de rojo y naranja se usan para resaltar datos importantes, captando la

atencion del usuario hacia la informacion critica de la evaluacion.

5.4. Ubicacidn y Visualizacion del Mapa de Ponderacién
La accesibilidad del mapa de ponderacion esta integrada légicamente en el flujo de

finalizacion del curso.

e Ubicaciéon: En el entorno del aula virtual, el mapa de ponderacion se encuentra

dentro de la secciéon de "Cierre"”, la cual se activa al finalizar las unidades

didacticas.
S
. . . i —
ﬁ Unlwdad 1: Organizacion Unidad 2: Unidad 3: Recursos a | Q |
de [Pt de Procedimientos para la gestionar en un aula
ALY gestion del aula virtual. virtual.
aprendizaje.
9
e T
v =
v L}l
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o Acceso Detallado: Al dar clic en la seccion "Cierre", se despliega una ventana
donde se mostrara el mapa de ponderacion en su totalidad, junto con los datos

correspondientes del aula.

Cierre S x

|«
- 11 4
—
La seccién de cierre contendréa el mapa de las ponderaciones de la asignatura, los contenidos a ser evaluados, todas las evaluaciones parciales y la evaluacion final, restringidas con la fecha y hora
del inicio de la actividad.

Esta ubicacién estratégica asegura que los estudiantes tengan una vision clara y
centralizada de la estructura evaluativa al acercarse al final del curso, lo que les permite

gestionar sus expectativas y esfuerzos de manera informada.

5.5. Tipografia de mapa de ponderacion

La tipografia Open Sans es una tipografia humanista sans-serif ampliamente utilizada en el
disefio web debido a su alta legibilidad en pantallas y tamafos pequefios, sera utilizada

para los titulos de la etiqueta principal.

Open Sans Open Sans light
Abcdefghijkimnopqrstuvwxyz abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
123456789 0123456789

UAGRM



Departamento de Educacion a Distanda y Tecnologia Educativa

UAGRM

La tipografia Roboto es la fuente oficial de Gob.pe y esta orientada a la facil lectura, sera

utilizada para los subtitulos de la etiqueta principal.

Roboto Roboto condensed
abcdefghijkimnfiopgrstuvwxyz abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
0123456789 YZ 0123456789

Qr general con el tipo de letra Open Sans accesible para personal.

Qr general con el tipo de letra roboto accesible para personal.
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6. Mapa de Video conferencia

El mapa de videoconferencias es una grafica que ilustra la forma de acceso e interaccion
durante las sesiones sincronicas de una materia en UAGRM Virtual. Su disefio busca
proporcionar una guia clara y dinamica para que los estudiantes aprovechen al maximo

este recurso esencial.

6.1. Elementos y Estructura Visual del Mapa de Videoconferencia

El disefio del mapa de videoconferencias se organiza en torno a tres columnas principales,

pensadas para contener la informacion requerida y facilitar la comprensién del proceso:
e Seccion de Acceso: Detalla como unirse a las videoconferencias.
e Seccion de Participacion: Guia sobre las formas de interaccion durante la sesion.

o Seccion de Enlaces: Proporciona los enlaces directos o grabaciones.

CONSEJOS

‘v.\‘ Revis tu conexion 3 internet
a3
e > ): Enlace de
Busca en un espacio tranquio y .~ grabaciones
pornte comodo
Adobe
Connect Confgurael sondo de tu
‘ ) encuentro sincronco

Q < Presiael miximo de xencion

~ ’

\ /

con esquinas suavizadas, que dan una apariencia moderna y accesible. Ademas, se
incorporan iconos para hacer la infografia mas dinamica y facilitar la identificacién visual de
los conceptos. La inclusién de elementos geométricos circulares para cada contenido

contribuye a una estructura visual coherente y atractiva.

UAGRM
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6.2. Dimensiones del Mapa de Videoconferencia
Para asegurar una visualizacion adecuada y uniforme en la plataforma, el tamafo del mapa
de videoconferencias debe ajustarse a las siguientes especificaciones:

e Ancho: 900 pixeles.

e Alto: 4500 pixeles. Esta altura considerable sugiere que el mapa puede detallar un
gran volumen de informacion o multiples sesiones de videoconferencia a lo largo del

Curso.

Tips para el encuentro:

)
I
|
I
|
I
+ |
I
|
I
| |
! I - -
| | e
E I _— N = N i
><' : #oy  Revisatu conexion ainternet "
3 1 LTI
o | 1 5
RS (. ED e - D Cha
o - i @ ) @t :
LN | Busca en un espacio tranquilo y I | O\ o
: | ponte cémodo | |
< ! ! i
' Adobe H I
I
P | Connect Configura el sonido de tu | |
: ), encuentro sincrénico ! | : "
Y . . Y " SRR Q B Cuestionarios
| | | K 5
E | <@ Prestael maximo de aencidn 1 i
I ! I
| ! I
I ! I
l i '
T \
A 7’ "

6.3. Colores del Mapa de Videoconferencia

La paleta de colores para el mapa de videoconferencias se centra en tonos que evocan

tecnologia y claridad.

« Fondo de iconos: Se utilizan varios cédigos de color para el fondo de los iconos o

elementos clave dentro del mapa, que son:

o #4CBT79F (un tono de verde azulado) _
> #4FBEDO (un azul cian) I
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o #EGES5ES (un gris muy claro)

Estos colores combinados crean un disefio visualmente atractivo y funcional, donde los

diferentes tonos pueden denotar distintas categorias o estados de informacion.

QR general con el elemento editable del mapa de videoconferencia para uso de las

unidades, Unicamente para eIE

6.4. Ubicacion y Visualizacion del Mapa de Videoconferencia

La accesibilidad del mapa de videoconferencias esta integrada l6gicamente en el entorno

del aula virtual.

e Ubicacion Principal: El mapa de videoconferencia se encuentra dentro del
apartado "Videoconferencias". Este apartado esta posicionado visualmente al
lado de la seccion de "Cierre" de las unidades, lo que sugiere su rol como un recurso
transversal durante el desarrollo del curso y la finalizacion de este.

-

[t °og —o@ —o@ o

Unidad 1: Organizacion Unidad|2: Unidad 3: Recursos a
del proceso de Procedimientos para la gestionar en un aula

CUEIEREE)) gestién del aula virtual. virtual.
aprendizaje

o

e Acceso Detallado: Al dar clic en el apartado "Videoconferencia", se despliega una
ventana que mostrara el mapa de videoconferencia en su totalidad, presentando los

datos correspondientes del aula. Aunque el texto menciona "mapa de ponderacion”
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al final, es probable que se refiera a este mapa de videoconferencia en este

contexto.

Videoconferencias S X

CONSEJOS

¥ Revisa tu conexion ainternet

{' 'j Enlace de
» grabaciones

o Buscaen un espacio tranquio y
ponte cémodo

Connect )) Confguraelsondo detu
encuentro sincrénico

@ Presta el m&ximo de aencion

Esta ubicacién y disefio facilitan que los estudiantes puedan consultar rapidamente las
pautas y enlaces para sus sesiones sincrénicas, mejorando la participacion y el seguimiento

del curso.

6.5. Tipografia de mapa de ponderacién

La tipografia Open Sans es una tipografia humanista sans-serif ampliamente utilizada en el
disefio web debido a su alta legibilidad en pantallas y tamafios pequefios, sera utilizada

para los titulos de la etiqueta principal.

Open Sans Open Sans light
Abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
123456789 0123456789

La tipografia Roboto es la fuente oficial de Gob.pe y esta orientada a la facil lectura, sera

utilizada para los subtitulos de la etiqueta principal.

UAGRM
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Roboto Roboto condensed
abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
0123456789 YZ 0123456789

Qr general con el tipo de letra Open Sans accesible para personal.

Qr general con el tipo de letra roboto accesible para personal.
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7. lconos para los Mosaicos

El Manual de Disefio Grafico de UAGRM Virtual establece directrices especificas para los
iconos utilizados en los mosaicos del aula, los cuales son fundamentales para la navegacion
intuitiva y la mejora de la experiencia del usuario. Los cuatro iconos principales han sido
meticulosamente ajustados en tamano y disefio para asegurar una perfecta adecuacion a
los requisitos de la plataforma virtual. Cada uno ha sido optimizado para garantizar una
integracion fluida y eficiente, listos para ser anadidos y utilizados en cada mosaico

correspondiente.

Esta preparaciéon detallada asegura que los iconos no solo posean un atractivo estético,
sino que también optimicen la navegacion y la interaccién del usuario dentro de la

plataforma.
Especificaciones de Disefio y Funcién de los iconos Principales:

e Icono de la Casa: Este icono ha sido cuidadosamente disefiado y optimizado para
su uso exclusivo en la plataforma, especificamente para el mosaico de inicio. Sirve
como un punto de referencia visual claro y consistente, indicando la seccién principal

o de bienvenida del curso.

Inicio

Progreso: 0%

o Icono del Libro: Especialmente disefiado y optimizado para su uso exclusivo en el
mosaico de las unidades. Este icono actua como un indicador visual claro, guiando
a los usuarios directamente a las secciones de contenido educativo y el desarrollo

tematico del curso.

UAGRM
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Unidad 1: Escribir
nombre de la unidad

e Icono de la Computadora: Disefiado y optimizado con precision para su uso
exclusivo en el mosaico de videoconferencias. Este icono es un marcador visual
claro y eficaz, dirigiendo a los usuarios directamente a la seccion donde se realizan

las sesiones sincronicas.

Videoconferencias

©

e Icono de la Anotaciéon (o Documento/Lapiz): Ha sido disefiado y optimizado con
precision para su uso exclusivo en el mosaico de cierre. Sirve como un distintivo
visual claro y eficaz, indicando a los usuarios la seccion donde se encuentran los

examenes finales o proyectos, marcando el fin del ciclo de aprendizaje.

Cierre

— -1 .8
v—_, -
v =
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La estandarizacion y optimizacién de estos iconos son cruciales para mantener la

coherencia visual de la plataforma y facilitar una navegacion sencilla y eficiente para todos

los estudiantes.
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